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“La rabbia sfrenata del tuo amore troppo cieco
Causera dieci, cento, mille vedove affrante
Allora legati dolce Paride, alla tua prima scelta
Baciami e stringimi in queste verdi colline.”
Enone e Paride, verso |17
Thomas Heywood, 1594

Grazie al coraggio e alla perseveranza della Free Books, forte del suo rapporto privi-
legiato con la IMAGE, approda oggi in Italia Age of Bronze di Eric Shanower, il pluripre-
miato fumetto sulla guerra di Troia.

Gia, proprio un fumetto sulla guerra di Troia.

Introdurre I'ennesima versione di una delle storie pil antiche di tutti i tempi, tentan-
do allo stesso tempo di apparire un minimo originali, non & un'impresa facile.
Fortunatamente, il fatto che L’Eta del Bronzo sia un’opera sconfinata e bellissima, eroi-
ca e romantica, epica e sanguinosa, aiuta un po’ nel tentativo.

Comunque, sintetizzare il significato del fumetto di Shanower come “un’altra rilettura
della guerra di Troia” sarebbe altamente riduttivo.

Frutto di un lavoro preparatorio durato circa sette anni, L'Eta del Bronzo non € un sem-
plice fumetto storico, e nemmeno un surrogato dei (noiosi, diciamolo pure) libri sco-
lastici: guerra, sentimento, politica, mito, amore, sesso, dramma e umorismo si fondo-
no in un’unica, appassionante narrazione, per mezzo di un bianco e nero rigoroso ma
dinamico. E non potrebbe che essere cosi: lo storytelling maturo e affascinante di
Shanower proviene da anni di gavetta, ma anche dagli studi effettuati presso la presti-
giosa Joe Kubert School of Cartoon and Graphic Art. Lo stile dettagliato e d'impatto, pero,
non & l'unico pregio dell’opera di Shanower, che pensd di poter mettere su carta il
suo personale racconto del conflitto tra Achei e Troiani dopo aver ascoltato la versio-
ne su nastro di un libro dedicato ai grandi conflitti. Lo stesso Shanower racconta:

“Nel Febbraio del 1991 mi venne in mente l'idea di raccontare la leggenda della guerra di
Troia sotto forma di fumetto [...] Llispirazione venne dopo aver ascoltato I'audiolibro di The
March of Folly: From Troy to Vietnam. Il capitolo su Troia mostrava come la guerra di Troia fosse
la storia piti interessante ed eccitante mai raccontata”.’!

Shanower inizid a documentarsi, in accordo con le grandi ambizioni del suo progetto:
non limitarsi ai fatti de L'lliade, ma ricostruire minuziosamente ogni avvenimento a par-
tire dalla giovinezza di Paride (il troiano che scatenera le ire degli Achei) fino alla fine
del conflitto, mettendo in accordo opere e poemi contrastanti, molteplici versioni dei
fatti e dei personaggi. Nell'autunno del 1998 venne pubblicato dalla IMAGE il primo
comic book della serie Age of Bronze: un taglia e cuci volto ad armonizzare trenta seco-
li di opere e tradizioni, arricchito dalla visione del mondo classico dell’autore.

“Descrivero I'Eta del Bronzo nella maniera pit drammatica possibile, entrando nelle persona-

' | brani sono tratti da “Shanower’s Age of Bronze”, intervista a Eric Shanower pubblicata su Comicon.com
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lita dei personaggi e mostrando l'intera gamma delle loro emozioni e motivazioni. [...] Sono
presenti tutti i personaggi della tradizione: Agamennone, Achille, Odisseo, Ettore, e gli altri.
Quando dico che narrero l'intera storia, & esattamente quello che intendo dire: non lascero
fuori nulla. Non importa quanto il lettore sia familiare con la storia, sono sicuro che L'Eta del
Bronzo sapra stupirlo. Anche se mi tengo sempre molto fedele alle fonti, ho scoperto alcuni
episodi abbastanza oscuri.

Shanower ridona alla guerra di Troia una dimensione moderna e interessante, senza
perd rinunciare alla precisione e all'accuratezza delle fonti storiche e letterarie:
dall’'lliade di Omero a Troilo e Cressida di Shakespeare, dalle tragedie di Eschilo alle poe-
sie di Esiodo, ogni episodio riconducibile alla guerra di Troia viene inglobato e rinarra-
to nell'opera. L'accurata ricerca riguarda anche gli elementi scenografici: il disegno di
ogni costume, palazzo, carro, nave, arma o armatura & basato sui reperti archeologici
risalenti all'eta del bronzo nella regione mediterranea. Da qui I'idea del titolo, che non
deve perd fuorviare: L'Eta del Bronzo vuole essere storicamente attendibile, ma non
didascalico.Vuole narrare il mito, I'armi e gli eroi, risultando al tempo stesso verosimi-
le. Ne segue la scelta di mantenere le divinita sullo sfondo, presenze impalpabili che
influenzano, ma non forzano, i destini degli uomini.

“Una particolarita de L’Eta del Bronzo é che non usero gli dei come personaggi che influen-
zano direttamente le azioni. E una scefta coraggiosa, quando devi narrare la storia di Troia.
Ma un importante aspetto della serie & quello di mostrare la natura umana e le motivazio-
ni dei personaggi, senza che le loro azioni siano dettate da esseri sovrannaturali”.

In ogni capitolo de L’Eta del Bronzo, Eric Shanower maneggia abilmente materiali e
documentazioni complesse, trasformando la “materia grezza” di poeti, studiosi e sto-
rici in un condensato di azione ed epicita. Senza rinunciare alla leggerezza e alla frui-
bilita propria di un mezzo di comunicazione, il fumetto, usato senza alcun complesso
di inferiorita nei confronti di altri media pit titolati, come teatro, poesia e romanzo.

In definitiva un’opera interessante e profonda, divertente e drammatica allo stesso
tempo, che ha fruttato a Shanower fama e riconoscimenti importanti, come i due
Premi Eisner (annate 2001 e 2003) nella categoria miglior scrittore e disegnatore.
Basterebbe questo biglietto da visita per convincere anche i piu recalcitranti lettori a
dare un’opportunita a L’Eta del Bronzo e ai suoi eroi: dal prode Achille allo scavezzacol-
lo Paride, da Elena di Sparta, la piu bella tra i mortali,a Eracle, terrore di llio... eppu-
re c'e ancora altro, a partire dalla delicata trattazione dell’'omosessualita nella civilta
greca, e di come L’Eta del Bronzo sia diventato un fumetto culto tra la comunita gay. Ma
ci sara tempo per parlarne, magari in concomitanza con l'uscita del secondo volume.

Note filologiche: A tutt'oggi, Age of Bronze consta di 22 numeri e uno Special, oltre
che di due grandi paperback,“A Thousand Ships” e “Sacrifice”, che raccolgono i numeri
1/9 e 10/19. A Thousand Ships - Mille Navi & proprio il volume che la Free Books vi
offre: oltre 180 pagine di fumetto, arricchito da mappe, liste dei nomi e da un esaurien-
te apparato notazionale per chi vuole addentrarsi ancor di pit nelle atmosfere classi-
che che caratterizzano la serie. Serie che dal novembre 1998 veleggia con tranquillita
nel burrascoso mare dell’editoria USA, e che accompagneri i lettori di mezzo mondo
(AoB & tradotto in Spagna, Francia, Polonia e adesso anche in Italia) per molto altro
tempo ancora. ol
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NON E' COLPA MIA SE HO
TARDATO, PADRE-LE MUCCHE
S SONO SPARPAGLIATE -

MENTRE TI OCCUFPI
DELLA MANDRIA.

Sl

FPARIDE, RINCHILDI | BOVINI, FADRE.
PRIMA CHE S| SPARPA-
GLINO Ol NUOVO, POI VIENI
DENTRCO PER LA CENA--
HO GIA' ULTIMATO | TUO!
COMPITI E PORTATO LE
OFFERTE DI STANOTTE

, AL BOSCO SACRO.
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SEI TU AGELAO,
MANDRIANO DEL
MONTE IDA?

gl o sono AGELAO.

SIAMO SERVITORI DEL RE E
VENIAMO IN SUO NOME. TU HAI
uUnN BEL TORO BIANCO LATTE,

RINOMATO IN TUTTO
IL PAESE?™

10 HO unN TORO BIANCO
LATTE. NON STA A ME

LODARE LA SUA
QUALITA.

E' IL AM/GL/OR TORO CHE
Sl SIA MAI VISTO! HA
BATTUTO OGNI ALTRO

FU/CE?
SILENZIO!

IL RE ESIGE IL VOSTRO TORO COME
PREMIO PER | GIOCHI FESTIVI. OWIA-
MENTE VI VERRA' DEDOTTO DALLE
TASSE.

=\ \ E' DA QUESTA

OFFRQO AL
RE QUEL
CHE HO
CON FlIA-
CERE. IL TORO

FPARIDCE, PORTA
QUESTO DENTRO A
: TUA MADRE.
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ALLORA FORTALO VIA, VECCHIO. FARIDE, SEI
INTRALCIA GLI AFFARI ;

DEVI IMPA-
RARE A
CONTROL -
LARTIL NOWN
SARO’
SEMFRE
QU AD AIU-

TARTL

STANNO FRENDENCO
IL TORO--

SERVE A MZ/--E'IL
NOSTRO SACRIFICIO
FER IL FROSSIMO ANND!

4 FER UN TORO COSI' GLI DEI CI
FAVORIREBBERQO IN MODCO INCRE-
DIBILE-- COSA POSSIAMO ASFPET-
TARCI DAGLI DEI SE NEGHIAMO
LORC QUESTO SACRIFICIO?

GLESTC SARA'IL
NOSTRO
SACRIFICIO--
DONARE IL TORO
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VEDILA COSI, FARIDE-- IL TORO
SARA' IL PREMIO DEI GIOCHI.. IL
VINCITORE SACRIFICHERA' IL
TORO, E PER GLI DEI LA SO0DDI-
. SFAZIONE SARA' UGLALE. £ 24

si, L'ABBIAMO!
RIFORTERO'

FPARIDE, NON
PUOI OFFORTI
AL VOLERE

MOV E UGUALE! MY ABBIA-| PARIDE,
MO ALLEVATO L TORO!

VINCERO'
QUEI
GIOCHI!!
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PARIDE,
SEI--SE| UNO
SCEMO! ME LO
HAI QUASI FATTO
CADERE!

LA VISIONE
CELLA MIA FIGURA
MASCOLINA TI FA
FREMERE, BELLA

MOLTO BENE, CAPISCO
QRUANDO NON SONO
CESIDERATO

-

{on, smeTTiILA! DEVO POR-
TARE LE TUE OFFERTE
ALLA GROTTA SACRA.

Al : {8 1 " y ; i ‘
nh ! g o o
3 | LASCIALE E VIEN
CON ME.
“ -
: NO, 1O0--
NON OGGI. ,'m

=S

3 UNA DELLE TUE
[N SORELLE, ENONE.

Ol 7ENS/ONE

OGGI--CE' UNA SPECIE é | A
NELL'ARIA. S
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| PRESAGI CONCORDANO-- PRESTO

ACCADRANND COSE IMPORTANTIL.
GUARDA, IL SOLE E LA LUNA APPAIONO
NEL CIELO ALLO STESSO TEMPO--
PREANNUNCIA SEMFPRE
GUALCOSA.

LO SENTO ANCHE QUI.. @uaLeosAd. E Cl LASCIO IL MONTE I0A!
VADO A TROIA!

SONO ALTRI PRESAGI DI CUI M E' FROIBITO
FARLARE.

7e SARAI ANCHE DOTATA
NELLA DIVINAZIONE, MA SONO
2 GUELLO CHE FUCY INTERFRE-
TARE GLEST] PRESAGI-- GUAL-
COSA O WPCRTANTE STA FER

PARIDE! DI COSA RPR o E g PRRICE!
STAl PARLANDO? : e A PARICE? DOVE




ORA, COSA SIGNIFICA HA ALCUN

CHE FPART! FER | DELLA
TROIAT | | HANNO

y L MO

SEMBRA CHE IL RE LO

FRETENDA FER FARNE
IL. PREMIO FER | GIOCHI
FESTIVI--COSI' STO FER
ANDARE A TROIA FER
: VINCERLO.

SANNO Ol NON P TERMI
FERMARE COSI' MIO FADRE

Ml ACCOMFP £

CESTINATO AL
SACRIFICIO?

MA LA FESTA--E' TRA

TRE GIORNI APPENA! COSA? PERCHE' 'Y

NO 7 TORNERO'
VITTORIOSO--

coNV IL TORO!

X  PARTIRO'
ALL'ALBA.




WREST! ESSER
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NO' OH, NO,
DIO ONNIFPO-
TENTE, V2!

PARIDE! \
PARICE,




HO VISTO GUERRA

g
:
¥

TORNERO'

% OF
0% -
mm . n_IJ. v g
9< W. i§
ﬂau_b = e ey, g
g 005
NOC I0Jns
[~ ek o
UN L_mmﬁ
®Q e
43 Sk
g <
)
=1
o
2
=
W
o
=
LM N_D, i
s 340
N 090¢
T.U.w. 5a
N i oo
g 2l | fit e 05¢&
o3 \W 7l _ \\\ o
e 2t/ /] ]/ _ h\ &
o< ) S H \ Mm ,/rrﬁ,..r 1= .\-.\\\\ "
> = 4 I 7 ",y i
23 _ 3 ,6§SS§§%\m
¥ : = el




VA BENE, PARILK !
MA LR/2a220A77 01

RICORDA CHE

RICORDATI O ME QUAN-
DO VERRA S5R/70!
SOND LA SCA CHE
PUO' GUARIRT!

\\ .11 ‘.i
]

e




AT Ak Fer P

\\\Q\\\\\\\u ) _

s

',

7

/

/

ANCORA COHA'
LA MATTINAL &

Lea- -QUEL-

Y

U

N

i

A
7
/

]
i
Z

7

)

PV ey,

rrrey s




T A T
i \

\%\E

L

IS

1

i\

(o] /s : OWws \ 77
ﬁ _ O ts Y . DJuz \\ _
i <SQWHR Tmm Lo
i) =0 o gu=ug 7
, Yo Q0w | Jwwol
DErt SO QL2 :
X w. b |[#FLVgl
OQuwo CW Jiu na
t<8e 20% |8z80¢ (11 :
% oR) Q = % ‘ 1=y 15 L
i _M_l....,‘ T =5 [ wilias V7
<y il .
= & TNT' . .§§ i / p—mieted
o L IHS : [/ WA 4 ;
~ W 7 A4
=== ALY WMAM \ \% 4 \w-%.._ﬂuhmwn 17101110
|————=—— Bs X ! T N ey | /|
ey \ | i sttt iU

— ,/
Ss——=\\
v

v .nﬂ&&...,_w@qaut&g .

27

SI' CHE

E GLI DE!
_ SOPRAWIVESSE!

FECERO
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NUTI

NOMN
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£
SIAMC MAI VE

MAGNIFICA!

FADRE
PERCHE
PRIMA?

e/t -

NE ABBIAMO
MAlI AVUTO

E | TEMFLI,

SI, QUELLI SONO | PALAZZI DEL RE
E DELLA SUA FAMIGLIA--
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TENZIONE. ALCUNI
CHE VIENE PER
LA FESTA,

APPROFITTANO DELLA

GENTE DI CAMPAGNA

Tl PREGO, FARIDE,
NON ATTIRARE L'AT-




NGO, NELLA CITTA-
DELLA NON CE’
WSS FOSTO PER ANIMALI
=275\ Ol GRANDE STAZZA

gt

A OGN MODO, PARIDE, NON
ABBIAMO NIENTE DA FARE LIL LA
CASA DI MO CUGINO E' NELLA

-IL VENTO INIZIA A SOF-
FIARE. UNA TENVFESTA
S AMCINA E MO




NIV MLA ’
: OEIFROEC! OEIFOE.
LINDOMANL. DE/RCEO!

VELOCE, PADRE! NON SONO /2 >
STO PERDENDO | QUELLO CHE S| E' e
GIOCH!! SVEGLIATO TARDI, T
PARIDE. &
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LA GARA DEI CARRI SEMBRA CHE ABBIA Z » VAl AVANTI,

E' GIA' FINITA! VINTO UNO DE| PRIN- ! FARIDE. T
STANNO CELEBRANDO CIPI. NON IMPORTA. ) = \ RAGGIUNGERO".
IL VINCITORE! NON AVRESTI POTUTO
< PARTECIPARE SENZA

CARRO E CAVALLL
LA PROSSIMA E'
IL PUGILATO, SE
_RICORDO BENE.
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' SCUSATEMI.. SCUSATEMI
NON VEDEVO UNA FOLLA
COME QUESTA
DA AN/

AH! LA GARA
D1 PUGILATO STA
INIZIANDO...
MA DOVE’
FARIDE”
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PARIDE, COSA

QUANDO HO PROVATO
A PARTECIFARE, Mi
HANNO CHIAMATO

GANFPAGNCLE.

E TRE Ol LORO

Ml HANNO
ATTERRATO.

SENZA
PROvOCA- )AL
ZIONE?

SNOB FRIMA
CHE M
SPINGESSERO--
MA LORO S@NVg
DEGLI sNOB8!




NON E'-- [ NCONPETERE? ]

2

PARIDE, NON | NON M RS PET T FORSE CONOSCI SE CONOSCO GUAL-
SIAMO SUL MON- | /HPORT7A! SE POSSO PARLARE CON | QUALCUNO CUNO INFLUENTE -1
TE IDA--QGUESTA \VOGLIO ¢INCERE, OUALCUNO.. ABBA- GUARDA LAGGIL,
GENTE Ol CITTA' DEVO STANZA

=

=
]

INFLLYENTE?

LE'PRIAMO, IL RE Ol TROIA.

i MOGLIE. ANCHE
/M CONOSCE.

=

FRIMA CHE NASCESSI,
Ml CHIAMAVA
REGOLARMENTE
FER NOME.

- o
ACCANTO
A LUl
ECUBA, SUA

LEI mi

CONOSCO 74777
LORO -- BEH, LA

NON CONOSCO QUEL U
PRINCIPE STRANIERO,
QUELLO CON LA BARBA,
maAa GLI ANZIANI TROIA-
NI CHE STANNO DIE-
TRO DI LUI--

PANTOO E ANTIMACO..
POI LAMPO, CLIZIO, TIMETE,
ICETAONE, E
UCALEGONTE.

LAGGIU' CE' CALCANTE, SACERDOTE
CEL DIO DEL SOLE--E TEANO, SA-
CERDOTESSA UELLA DEA DELLA
SAGGEZZA. NON SO CHI S1A
L'ALTRA SACERDOTESSA--
E' TROFPFO GIOVANE.

PADRE, PERCHE' HANNO
DELLA CENERE
SUL CAPO?




E' UN RITUALE O LUTTO. sUaARLAr |\
E' A QUESTO CHE | GIO- RIMANE SOLO
CHI SONO DEDICATI.

UN PUGILE!
ENONE DEVE AVERTI
SAIEGATO--

AT
A -"_.. ’= |




VI FARO' VEDERE CHE
RAZZA DI "BIFOLCO"
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£O AVETE SFIDATO,
DEIFOBO--VI HA BATTUTI
TUTTL. IL PREMIO DEL PUGI-
LATO E' SUO, MOV
PROTESTARE TROPFO
FORTE--NON E’

VA BENE, PADRE. LA MIA
PROTESTA SARA’ SILENZIOSA.
Ml RITIRO DAl GIOCHI--

--E COSI' ANCHE | MIEI FRATELLI!
ELENO, POLITE, TROILO! NON
PARTECIFATE ALLA
CORSA!

HAI VINTO DUE
PREMI OGG, \
CEIFOBO.

QUESTA | ;
CORSA E'

LULTIMA 1

OPPORTUNITA'
i VINCERNE
UN TERZO. N
SE| CERTO O [ %
RITIRARTI?
Sl STANNO =
SCHIERAN- .
DO ADES- :
50. Ay

GUARDA
COME VA IL
"BIFOLCO"!

Sl E' PORTATO
aAanN7Tr!

SONO T, SONO | TROPPO TARDI, .
/ PARTITI! CEIFOCEO.
|
y NON 75y T )
] g R :;1 STUZZICARLO, S 3 / Z
i o PRIAMO.
& p 7 \ ' POSSO §
A\ U\ -\ =\ A€/ oFencerm _
) ( e 4 DA SOLC, o
) : ?\ A\ P = MADRE.
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| FIGLI DI PRIAMO SFIDANO
IL VINCITORE DELLA CORSA,
A UN'ALTRA CORSA. HA
BATTUTO | FIGLI
DEl NOBILI--

STO ANDANDO A
VINCERE IL MIO

VOI TRE! € TEM- |
PO O DIMO- }

STRARE IL VO- ([ P2
STRO san- | ¥
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PADRE, CHE SUCCEDE?
NON CAFISCO--
FERDONAMI, FARIDE.
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POSTFAZIONE

Mille Navi & il primo dei sette volumi previsti della serie intitolata L’Etd del
Bronzo, che narrera la storia completa della guerra di Troia — dai giorni in cui
Paride pascolava i buoi alle pendici del monte Ida fino alla fine della guerra, con
gli eroi che tornano a casa.

CoMmE n1ZI0

La guerra di Troia mi assali all'improvviso.

Solitamente ascolto degli audio-libri quando inchiostro o disegno. Nel feb-
braio 1991, stavo ascoltando The March of Folly: from Troy to Vietnam di Barbara V.
Tuchman e fui catturato dal capitolo sulla guerra di Troia. Sebbene quel capitolo
ora mi sembri incredibilmente breve, a quel tempo mi apri una porta verso un
mondo affascinante.

Non proprio un nuovo mondo. Benché non avessi mai letto I'lliade di Omero
(e quando lo feci, rimasi stupito nel sapere che invece di tutta la storia della guer-
ra di Troia, I'lliade racconta solo una piccola parte di storia, non menzionando
neanche I'episodio pit importante, il Cavallo di Troia!), da piccolo avevo letto
alcune versioni per bambini della storia di Troia. Di uno che lessi in sesta (corri-
spettivo americano della prima media, NdT), ho un ricordo piu nitido degli altri
— The Trojan War di Olivia Coolidge, probabilmente perché aveva una copertina
che colpiva. Ma la guerra di Troia non mi era mai sembrata qualcosa di partico-
larmente speciale. Era un mito greco interessante, una leggenda, un eccitante
libro d’avventure, né pit né meno coinvolgente di migliaia di altre storie. Ma il
libro della Tuchman mi fece finalmente realizzare che la storia della guerra di
Troia poteva diventare un comic-book veramente affascinante.

Magari un giorno lo farod, pensai, ma prima devo finire questo, fare quello...
Buttai gilt un paio di note sulla guerra di Troia su un pezzetto di carta, le misi nel
mio archivio delle idee, e tornai immediatamente ai lavori dell’epoca.

Ma la guerra di Troia non mi lasciava in pace. Anche quando avevo il naso tra
i libri per un progetto di fumetto poi abortito sull’Antico Egitto, la guerra di Troia
spuntava da dietro I'angolo, facendomi segni, bussandomi sulla spalla e dicendo-
mi “Ehi, guarda un po’ qui”. Per I'autunno del 1991 avevo abbandonato I’Antico
Egitto e iniziato le ricerche sulla guerra di Troia.

LA sTORIA
Una cosa che mi fece interessare fortemente alla guerra di Troia fu lo svilup-
po della storia attraverso i millenni. Cosi tanti scrittori, poeti, artisti e dramma-
turghi — grandi e meno grandi — hanno aggiunto, raffinato, rivelato, o lasciato il
loro segno nella storia in qualche maniera, fino al punto che le modifiche e le
. divergenze sembravano infinite. La sfida di forzare tutte queste disparate versio-
- niin una storyline continua e coerente mi affascinava — e continuo a credere che

in
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\ UFEO dei pitt famosi miti greci & la storia del Vello d'Oro. In questo mito I'e-
QaedGmsone e i suoi compagni, gli Argonauti, partono per la Colchide alla ricer-
Son Iel.l‘i\/ello. Medea, figlia del re della Colchide, si innamora di Giasone e fugge
Teseo, il grande eroe Ateniese, si sarebbe unito agli Argonauti, se non fosse
‘_aso intrappolato nell’Ade, il regno dei morti, all'epoca. Ma la cosa strana & che
Incontré Medea anni prima, quando era un ragazzo. |l padre di Teseo, il re di
tene, aveva una vecchia megera come consigliera. Il suo nome era Medea, e fu
Portata i dalla Colchide molti anni prima, da Giasone e gli Argonauti.

Capite il paradosso? Come avrebbe potuto Teseo da ragazzo incontrare
Mt:!dea alla corte del padre, se lei sarebbe arrivata solo molti anni dopo? Ma, vi
Chiederete, tutto questo cosa ha a che fare con la guerra di Troia?

Bene, tutti i miti greci sono interconnessi.

In Mille Navi, Priamo narra la storia del Sacco di Troia da parte di Eracle.
Qualche tempo dopo, il grande eroe acheo Eracle accompagné Giasone e gli
Argonauti per una parte della loro ricerca del Vello d’Oro. Lungo il viaggio si
fermo a Troia, e salvo la figlia del re da un mostro, in cambio di una ricompensa.
Ma il re di Troia nego la ricompensa, e cosi Eracle saccheggid Troia con un pic-
colo esercito. Il sacco avvenne quando Priamo era ancora un ragazzino. Poiché
Priamo & un uomo anziano durante la guerra di Troia, sappiamo che il sacco di
Troia da parte di Eracle accadde molte decine di anni prima.

Ma Teseo, prima di essere intappolato nel’Ade mentre gli Argonauti cercava-
no il Vello, rapi Elena che era ancora bambina. Questo fa si che Elena fosse una
bambina mentre Priamo era un ragazzino, ma Elena non & una vecchia durante
la guerra di Troia.

Confusi? Non vi biasimo. E la storia va avanti. La mitologia greca & disperata-
mente intricata e contraddittoria. E provo un piacere speciale nel provare a
districarla. Alcune cose sono proprio impossibili da risolvere — prendo una deci-
sione e scarto gli episodi che non si conciliano con essa. In Mille Navi, ho dovu-
to decidere 'eta dei personaggi — Elena, Priamo, e cosi via — e ho semplicemen-
te evitato di fissare una data per la spedizione degli Argonauti in Colchide.

Ecco un’altra sfida incontrata nel creare la storia: Troilo e Cressida. Le anti-
che fonti scritte non parlano di Troilo, eccetto una volta, la semplice menzione del
nome nell'lliade di Omero. Ma le antiche fonti artistiche — perlopiu pitture su vasi
— rivelano un episodio ricco e dettagliato — forse sviluppato a partire dalla cita-
zione dell’lliade, o forse antecedente all'lliade e parte di una storia che Omero
dava per scontato che conoscessero tutti. Cressida non & mai citata nelle fonti
antiche. Cressida &, per quanto se ne sa, un'invenzione del dodicesimo secolo
dopo Cristo, e appare per la prima volta in Roman de Troie di Benoit de Sainte-
Maure. “

Scrittori successivi hanno sviluppato una storia completamente nuova per
Troilo, che ha il suo apice nella tragedia Troilo e Cressida di William Shakespeare.
Questa linea di sviluppo ha molto poco a che vedere con il mito greco e molto
in comune, invece, col concetto di amor cortese sviluppato nel medioevo. i temi

~ grattati sono del tutto estranei a Omero e agli altri antichi n
 storia di Troilo e Cressida & conosciuta ed & parte:
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della guerra di Troia. Non avevo idea di come la mia versione avrebbe potuto evi-

tarla. lo non volevo evitarla, comunque.
Capito che problemi ho dovuto affrontare? Magnifico.

DOVE SONO GLI DEI GRECI?

Ogni era racconta la leggenda della guerra di Troia in maniera un po’ diver-
sa. E naturale. L'lliade di Omero vede gli dei intervenire direttamente — parteci-
pando anche ad alcune battaglie. lo sono andato oltre, spingendo gli dei fuori
scena — non una mossa originale da parte mia, &€ una cosa che passa o torna di
moda a seconda dei secoli — ma € una decisione credo importante in questo ven-
tunesimo secolo, in quanto molti fanno presto a rivolgersi a entita superiori per
ricevere risposte o per scaricare colpe.

Ho deciso di sottostimare I'elemento sovrannaturale proprio per enfatizza-
re I'elemento umano. Gli unici elementi fantastici che ho mantenuto sono i sogni
e le visioni. E se ci pensate, non sono necessariamente soprannaturali come pos-
sono apparire a primo acchito. Tutti sognano. Molta gente ha allucinazioni. Altra
é convinta di avere delle visioni. Gente in tutto il mondo crede di comunicare
con le divinita — si chiama preghiera. Cosi ho lasciato che sogni e visioni restas-
sero — sono cose molto umane, in realta.

Ma non divinita in carne e ossa.

A causa di questo, ho dovuto interpretare la storia in modi che quei lettori
che hanno familiarita con le versioni tradizionali potrebbero trovare strani. Per
esempio, prendete il noto episodio conosciuto come il Giudizio di Paride, in cui
Paride & chiamato per scegliere la pil bella tra tre dee. Avevo bisogno di pre-
sentare questo episodio senza introdurre i personaggi delle tre dee. Non ho
dovuto cercare tanto lontano. Durante il secondo o terzo secolo dopo Cristo,
Darete di Frigia scrisse la sua Excidio Troiae Historia (Storia della distruzione di
Troia), in cui Paride sogna il suo giudizio. Questa versione degli eventi condisce
molte delle versioni medievali della leggenda di Troia, e mi ha permesso di avere
una fonte in cui Paride afferma che quest’episodio sia un sogno.

NUOVE IDEE DALLE VECCHIE

Un’altra decisione che il lettore potrebbe contestare & rendere Paride un
mandriano durante il suo periodo pastorale, piuttosto che un pastore di peco-
re, come & stato piu spesso rappresentato. Ci sono poche fonti — per esempio
le Heroides XVI di Ovidio, o Il Ratto di Elena di Colluto — che rappresentano
Paride come un pastore di buoi, e sono le basi della mia rappresentazione, ma
c’e di pit. Uno dei motivi per cui ho usato mucche invece che pecore riguarda
la primissima tavola di Mille Navi. Avevo pianificato che Paride si svegliasse dal
suo sogno del Giudizio in quel momento. La sua visione da sogno della dea
Afrodite sarebbe sfumata nel volto di una mucca — una mucca invece che una
pecora perché gli occhi di mucca in passato erano simbolo di bellezza, e Paride
nel suo sogno avrebbe giudicato Afrodite la dea piu bella. L'idea del Giudizio
| come sogno si € sviluppata in maniera diversa durante il lavoro. Ma le mucche
~ sono rimaste per mostrare che Paride si trova a suo agio tra i bovini, per raffor-
. zare la credibilita delle azioni che Paride compie per recuperare il suo toro.
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Ho dovuto prendere decisioni simili a ogni passo del mio rinarrare la storia.
La mia intenzione in Mille Navi non é quella di inventare, ma di rinarrare, cosi ho
fatto del mio meglio per basare tutto su fonti preesistenti.

Talvolta ho dovuto ampliare molto gli episodi per rendere la storia compren-
sibile. In primo luogo, I'episodio della Pazzia di Odisseo si rifiutava di svilupparsi.
E un episodio importante e divertente, ma sembra piuttosto bizzarro e senza
senso in tutte le versioni antiche. Ho dovuto cercare al di fuori di quell’episodio
per trovare un modo per portarlo alla vita. La mia risposta & stata introdurre il
cane, Argo. Ma non fraintendete — non ho inventato nulla. Argo é stato intro-
dotto nell’Odissea di Omero, Libro |19, come fedele compagno del re di ltaca
prima della sua partenza per Troia. | lettori possono non concordare sul fatto
che I'assenza di Argo negli episodi precedenti della Follia renda questa nuova ver-
sione una revisione della storia, ma poiché i pezzi erano gia li e dovevo solo met-
terli assieme, difendero la presenza del cane come pil che ragionevole.

LARCHEOLOGIA

Sebbene la storia sia I'aspetto pit importante de L’Eta del Bronzo, & solo uno
degli aspetti. L'altro aspetto importante sono i disegni. Sapevo gia dall’inizio di
volere che la mia riproposizione della guerra di Troia apparisse pil accurata pos-
sibile.

Cosi feci ricerche archeologiche suTroia e la Grecia della tarda eta del bron-
zo. Niente di lontanamente esauriente come |'archeologia dell’Antico Egitto, c'e
ancora molto materiale da coprire. Il mio entusiasmo si rifiutd di scemare,
comunque, e presto realizzai che avevo profuso abbastanza impegno nel voler
realizzare un fumetto sulla guerra di Troia da affrontare quella pesante impresa
fino alla fine.

Volevo che la mia versione della storia apparisse diversa dallo stereotipo del
mito greco. Non volevo che i miei personaggi si pavoneggiassero in giro — come
sono stati immortalati in varie epoche — vestiti con versioni romantiche delle
classiche armature greche, andando a zonzo tra colonne con capitelli corinzi dei
classici templi greci. Le mie versioni dei personaggi sarebbero state piu realisti-
che, vestite e calate nel’ambiente dell’Egeo nella tarda eta del bronzo — meno
familiare dello stereotipo anacronistico, ma, spero, pil interessante proprio per
la sua non familiarita.

Per molti decenni, gli archeologi hanno condotto scavi per trovare reperti
della tarda eta del bronzo. Alcune delle localita della storia esistono ancora.
Ogni anno migliaia di persone visitano la citta di Troia, nell’odierna Turchia, dove
possono osservare le mura trovate al livello di scavo Troia VI, la cui datazione
risale all’epoca della guerra di Troia (sebbene alcuni studiosi pensino che quella
datazione appartenga a Troia VlI).

Micene si erge ancora orgogliosamente sulla sua collina, e ha dato il suo
nome alla cultura vissuta durante |'eta del bronzo Greca — Micenea. Potete anco-
ra vedere la grande sala di Agamennone (o almeno la porzione che non & anco-
ra franata dalla collina). La Pilo di Nestore & probabilmente la meglio conserva-
ta tra tutte le localita Micenee, essendo sopravvissute rovine delle mura, pitture,
terrecotte, e scritture. Questi luoghi hanno trovato un posto alf'interno di Mille
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Navi, sebbene la ricostruzione delle parti perdute sia frutto delle mie congettu-
re.

Per altre localita ho avuto meno riferimenti archeologici sulla base dei quali
disegnare.Vi sono rovine Micenee su una collina vicino Sparta, ma chi pud dire
se siano mai state parte del palazzo di un re chiamato Menelao? E se Licomede
avesse avuto un palazzo costruito in cima al villaggio di Sciro, esso & scomparso
da tempo. Per disegnarlo ho preso ispirazione in massima parte dalle rovine di
Akrotiri, sull'isola greca di Tera, I'odierna Santorino.

Ma come rendere i personaggi simili a coloro che un tempo vissero in que-
sti luoghi?

Determinare I'aspetto dei greci — o come li chiama Omero, degli Achei — non
& stato un problema. | dipinti e le sculture in legno e in pietra sopravvissute
mostrano le vesti e il tipo di capelli in voga tra le persone che hanno abitato la
Grecia nella tarda eta del bronzo, e ho fatto del mio meglio per incorporarle.
Nessuno sa per certo che aspetto potesse avere Agamennone — se sia mai esi-
stito veramente — ma spero che la faccia che gli ho dato — basata sulla pit famo-
sa delle maschere d'oro del circolo di tombe reali di Micene — sia perlomeno
plausibile, se non probabile.

Ma come disegnare i Troiani? Le rovine della citta di Troia esistono ancora —
proprio come le rovine delle maggiori citta Micenee. Ma non abbiamo nessuna
raffigurazione umana direttamente riconducibile a un troiano. Sembra che
Omero e gli scrittori successivi presentino i Troiani come molto simili agli Achei.
Avrei potuto seguire Omero e disegnare i miei Troiani come appartenenti alla
cultura Micenea.

Ma non sembrava corretto. In una storia con un cosi grande cast, volevo la
maggior differenziazione visiva possibile. | Troiani dovevano apparire diversi dagli
Achei. Ma come? Ho cercato un po’ in giro per trovare una risposta, ma senza
ottenere granché. Iniziai a studiare I'Eta del Bronzo della Tracia, a nord di Grecia
e Troia, ma nemmeno i Traci facevano al caso mio. Durante le mie ricerche ebbi
modo di imbattermi in alcune fonti che riguardavano il grande impero degli Ittiti,
che fiori in Turchia pressappoco allo stesso tempo in cui la civilta Micenea fiori
in Grecia. Dovrei disegnare i Troiani come gli Ittiti, mi chiesi? Devo ammettere
che ero molto riluttante all'idea di esplorare un ramo completamente nuovo
della ricerca. In quel momento arrivd — quasi non cercata — I'opportunita di fare
una domanda all’'unico uomo che avrebbe potuto darmi la risposta definitiva al
mio dubbio sull’aspetto dei Troiani.

GLI SCAVATORI

Quell’'uomo & Manfred Korfmann, che ha compiuto degli scavi a Troia. Ma il
prof. Korfmann non fu il primo a scavare a Troia.

Il primo a compiere scavi a Troia — 'uomo comunemente conosciuto come
il suo scopritore — fu Heinrich Schliemann, riconosciuto come il padre della
moderna archeologia, colui che riveld al mondo rapito i vari livelli di Troia sulla
collina di Hissarlik, nella Turchia del Nord, nel 1870, e che successivamente fece
scavi a Micene e in altri luoghi. Il secondo “scavatore” di Troia fu Wilhelm
Dorpfeld, che assisté Schliemann e continud gli scavi a Troia dopo la sua morte.
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Nel 1930 Carl VV. Blegen inizio a scavare a Troia, ma dal momento in cui si tra-
sferi per fare scavi a Pilo, gli scavi a Troia cessarono per molti decenni. Nel 1988
un nuovo team internazionale di archeologi inizid dei nuovi scavi. Il Prof. Manfred
Korfmann dell'universita di Tubinga in Germania guidava — e continua a guidare
— quegli scavi, aiutato da molti altri archeologi e scienziati. Egli supervisiona gli
scavi dell’etd del bronzo mentre C. Brian Rose supervisiona il periodo successi-
vo e gli scavi di epoca romana.

iL PROFESSORE MANFRED [KORFMANN

Nel febbraio 1997, il prof. Korfmann prese parte alla conferenza “World of
Troy” allo Smithsonian Istitution di Washington, DC. Feci in modo di esserci,
determinato a tornare a casa con le risposte ad alcuni miei specifici dubbi, il pit
importante dei quali era I'aspetto dei Troiani. Durante la sua affascinante carrel-
lata di diapositive sull'architettura di Troia VI e Troia VII — riassunta con troppa,
troppa velocita per i miei gusti — il Prof. Korfmann suggeri che i Troiani dell’eta
del bronzo appartenevano a una cultura luvia nel raggio di influenza dell'impero
Ittita. Dopo la carrellata, lo avvicinai — ero nervoso. E un po’ a buon diritto, per-
ché mi portavo dietro un grosso supporto grigio, di metallo e polistirolo espan-
so, che conteneva gran parte della mia gamba sinistra — ero ancora convalescen-
te dalla rottura di un ginocchio di un paio di mesi prima.

Ora, Manfred Korfmann & uno studioso serio. Ha ripetuto pit e piu volte che
i suoi scavi a Troia non sono guidati da una qualche visione romantica della guer-
ra di Troia. E a Troia non per trovare un riscontro alle leggende, ma per studiare
quel che c’era davvero.

Cosi ero li, totalmente intimidito dall’essere faccia a faccia con quel grande
uomo — quelluomo che seguiva le orme delle leggende — di Schliemann,
Dorpfeld, Blegen — per fargli una domanda che sicuramente gli sarebbe parsa biz-
zarra. Ma dovevo conoscere la sua opinione. Cosi, senza spiegare perché volevo
saperlo, sicuramente senza spiegare che stavo preparando una versione a fumet-
ti della guerra di Troia, chiesi al Prof. Korfmann che aspetto avessero i Troiani del-
I'eta del bronzo. Mi suggeri di prendere come modello quel che resta della cul-
tura Ittita. Grazie dal profondo della mia anima di cartoonist, Prof. Korfmann.
Ecco il perché i Troiani di Mille Navi sono basati sugli Ittiti. (E se ho interpretato
o presentato male qualcosa — i Troiani, gli Ittiti, o il Prof. Korfmann stesso — la
colpa & mia, non sua.)

PERCHE TUTTO QUESTO ENTUSIASMO?

Ci sono tre grandi domande che girano attorno al soggetto della guerra di
Troia.

Sono:

I) Chi— o cosa — era Omero!?

2) Heinrich Schliemann era un ciarlatano?

3) Quanto della storia della guerra di Troia & storicamente accurato?

Molte persone hanno discusso questi punti per molto tempo, e le discussio-
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ni continuano anche adesso — in maniera accesa. E nessuna di queste riguarda
realmente Mille Navi, credo.

La prima domanda in realta & composta da tante domande. Omero era un
uomo, molti uomini, una donna? Omero cred la sua opera in un attimo di ispira-
zione divina, o era semplicemente uno scrivano! Compose le sue opere oral-
mente, o era uno scrittore? Per quel che mi riguarda, non importa. Abbiamo
I'lliade e I'Odissea di Omero. Questo & quel che importa.

Alla seconda domanda, quella che riguarda Heinrich Schliemann, non ho
alcun desiderio di rispondere. Troppo controversa, al giorno d’oggi. Meno male
che la risposta & oltre agli obiettivi di Mille Navi.

Rimane la terza domanda.

La guerra di Troia ha veramente avuto luogo?

Mi interessa piu questa delle prime due domande. Credo che ci siano stati
conflitti armati nel Mediterraneo orientale, durante I'eta del bronzo. Credo che
il sito di Hissarlik, in Turchia, sia Troia. Ma ci fu una guerra di Troia? Una grande
armata proveniente dalla zona che ora il resto del mondo chiama Grecia sferrd
un attacco alla costa meridionale di quel che adesso chiamiamo Dardanelli?
Probabilmente non lo sapremo mai con certezza. Ma in realta non riguarda Mille
Navi molto pil delle prime due domande.

Quel che veramente importa, e che non é riportato nelle tre precedenti
domande, & quanto la storia della guerra di Troia sia umanamente accurata. Credo
che la risposta a questa domanda sia stata provata dalla longevita della storia —
circa ventotto secoli. La storia parla alla nostra nuda umanita, avendo a che fare
con cose piccole e grandi allo stesso tempo, questioni come amore, lussuria,
morte, la percezione di sé e l'individuo in relazione col mondo. In che altro
modo questa storia avrebbe potuto affascinare cosi tanta gente in tutti questi
secoli? In che altro modo avrebbe potuto essere continuamente rinnovata da
un’era alla successiva, narrata e rinarrata, definita nei dettagli, abbellita nei vecchi
episodi, e arricchita di episodi nuovi?

Chiamatela come volete — mito, leggenda, fantasy, fiction storica, soap opera,
revisione — ecco a voi la storia, di nuovo. Una nuova versione, per un nuovo seco-
lo.

ERIC SHANOWER

SAN DieGo

MARrRzO 2001
eric@hungrytigerpress.com
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Acaia in generale, la regione che corrisponde all'odierna Grecia
Acheo appartenente alla regione che corrisponde all'odierna Grecia
Achille figlio di Peleo e Teti, principe di Ftia

Agamennone re di Micene, Sommo re degli achei

Agatone principe di Troia, il figlio piu giovane di Priamo ed Ecuba
Agelao un mandriano

Agirte compagno di Diomede

Aiace (“il grande”) figlio di Telamone, principe di Salamina
Alcimo compagno di Achille

Aliterse veggente di ltaca

Amurru paese a sud di Troia, approssimativamente |'odierna Siria
Andromaca principessa di Tebe

Anio re di Delo

Antenore anziano di Troia

Antimaco anziano di Troia

Argo (1) la nave di Giasone e degli Argonauti, (2) il cane di Odisseo, (3) la
regione sotto il comando di Diomede

Arianna principessa cretese rapita da Teseo

Arisbe prima moglie di Priamo

Arzawa paese a sud di Troia

Asfalione servitore del palazzo di Menelao

Assiria impero a sud-est di Troia

Atena dea della saggezza e della guerra

Atene citta in cui un tempo regnava Teseo

Atreo padre di Agamennone e Menelao

Atridi Agamennone e Menelao, figli di Atreo

Attica regione dell’Acaia che include Atene

Aulide baia in cui si raccoglie 'esercito

Automedonte guidatore del carro di Achille

Babilonia paese a sud-est di Troia, approssimativamente I'odierno Irak
Beozia regione che include Aulide

Calcante sacerdote Troiano

Callisto donna sedotta da Zeus

Cassandra figlia di Priamo ed Ecuba, veggente, gemella di Eleno
Castore fratello di Elena, gemello di Polluce

Catreo nonno materno di Agamennone, fu re di Creta

Chirone centauro maestro del giovane Achille

Cifo regione governata da Guneo

Cinira re di Cipro

Cipro isola in cui regna Cinira
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Clitemnestra moglie di Agamennone, sorella di Elena
Clizio anziano di Troia

Colchide ricca terra a est

Cressida figlia di Calcante

Creta isola in cui regna ldomeneo

Creusa figlia maggiore di Priamo ed Ecuba

Cromio figlio di Priamo ed Ecuba

Dardania reame di Anchise

Deidamia figlia maggiore di Licomede di Sciro

Deifobo principe di Troia, figlio di Priamo ed Ecuba

Delo isola sacra al dio del sole

Delfi localita del piti importante oracolo acheo

Diomede re di Argo

Dolopi una tribl achea

Ecuba moglie principale di Priamo

Egitto paese del Nilo, oltre il mare a sud di Troia e dell’Acaia
Elaide figlia di Anio di Delo

Elena moglie di Menelao

Eleno principe di Troia, figlio di Priamo ed Ecuba, gemello di Cassandra
Ellesponto tratto di mare che collega il Mar Nero al Mar Egeo
Enea principe di Dardania, cugino di Ettore

Eno figlia di Anio di Delo

Enone primo amore di Paride

Epopeo figlio di Poseidone, re di Sicione

Eracle il pit grande degli eroi achei

Ermione figlia di Menelao ed Elena

Esaco un veggente, figlio di Priamo e Arisbe

Esione sorella di Priamo, moglie di Telamone, madre di Teucro
Etra serva di Elena, madre di Teseo

Ettore principe di Troia, figlio maggiore di Priamo ed Ecuba
Eupompe “sorella” di Teti

Europa principessa Fenicia rapita da Zeus

Euribate compagno di Odisseo

Ezione re di Tebe Ipoplacia

Fenice tutore e compagno di Achille

Filomela figlia di Priamo ed Ecuba

Fisadia serva di Elena, sorella di Piritoo

Ftia regione governata da Peleo

Giasone capo degli Argonauti

Guneo re di Cifo

Hatti impero degli Ittiti, a est di Troia

Icaro padre di Penelope, fratello di Tindaro

Icetaone anziano di Troia
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Ida monte a sud di Troia

Idomeneo re di Creta

lliona figlia di Priamo ed Ecuba

lolao re di Filacia

Itaca isola governata da Odisseo

Laerte padre di Odisseo

Lacedemone (|) regione che include Sparta, governata da Menelao, (2) pro-
prio della regione di Lacedemone

Lampo anziano di Troia

Laodice figlia di Priamo ed Ecuba

Laomedonte fu re di Troia, padre di Priamo

Licia regione governata da Sarpedone

Licomede re di Sciro

Medea principessa della Colchide, amante di Giasone
Menelao re di Lacedemone, fratello di Agamennone
Micene la citta di Agamennone

Mirmidoni il seguito di Achille, sudditi di Peleo
Nauplia area governata da Nauplio, padre di Palamede
Neleo padre di Nestore

Neoptolemo figlio di Achille e Deidamia

Nereidi ninfe del mare,“sorelle” di Teti

Nestore anziano re di Pilo

Nitteo un re di Tebe, padre di Antiope

Odisseo re di Itaca

Onfale regina della Lidia e amante di Eracle
Palamede principe di Nauplia, cugino di Agamennone
Pandaro fratello di Calcante, zio di Cressida
Pantoo anziano di Troia, padre di Polidame

Paride un povero mandriano

Patroclo amico di Achille

Peleo re di Ftia, padre di Achille

Pelio monte in cui abita Chirone

Penelope moglie di Odisseo

Peribea moglie di Telamone, madre di Aiace il grande
Pilo regione governata da Nestore

Pirra nome di Achille travestito da donna

Pirro vero nome del figlio di Achille e Deidamia
Plistene figlio di Elena e Menelao

Podarce nome originario di Priamo

Polissena figlia di Priamo ed Ecuba

Polite principe di Troia, figlio di Priamo ed Ecuba
Polluce fratello di Elena, gemello di Castore
Poseidone dio dell’oceano e del terremoto
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Priamo re di Troia

Salamina regione governata da Telamone
Sarpedone re della Licia

Sciro isola governata da Licomede

Sidone citta sulla costa di levante

Sparta citta governata da Menelao

Spermo figlia di Anio di Delo

Taltibio araldo di Agamennone

Teano sacerdotessa troiana, figlia di Antenore
Tebe citta governata da Ezione

Telamone re di Salamina, padre di Aiace il grande
Telemaco figlio di Odisseo e Penelope

Tersite cugino di Diomede, dal temperamento sanguigno
Teseo eroe acheo, fu re di Atene

Teti influente principessa achea, madre di Achille
Teucro fratellastro di Aiace il grande, figlio di Telamone ed Esione
Timete anziano di Troia

Tindaro padre di Elena

Tlepolemo re di Rodi, figlio di Eracle

Tracia regione a nord-ovest di Troia

Trasimede figlio di Nestore

Troilo principe di Troia, figlio di Priamo ed Ecuba
Ucalegonte anziano di Troia

Zeus dio del tuono e del cielo
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